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1. Пояснительная записка

Программа вступительного экзамена по информатике и информационно-коммуникационным технологиям (ИКТ) разработана для абитуриентов, имеющих право проходить вступительные испытания в форме, устанавливаемой Университетом самостоятельно. Материалы программы имеют целью оказать помощь абитуриентам в подготовке к вступительному экзамену по информатике и ИКТ, который проводится университетом в тестовой форме.

Программа составлена методической комиссией кафедры прикладной информатики и информационных технологий.
2. Требования к уровню подготовки абитуриентов

В ходе вступительного испытания по информатике и ИКТ абитуриент должен показать: 

· четкое знание основ информатики и ИКТ, предусмотренных программой, умение применять их с достаточным обоснованием при решении задач; 

· умение работать в качестве пользователя персонального компьютера; 
· уверенное владение знаниями и навыками, связанными с информационными технологиями, предусмотренными программой, умение использовать их при решении задач.
3. ТЕМЫ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ТЕСТИРОВАНИЮ
1 Информация и ее кодирование

1.1 Информация и информационные процессы: сущность, роль, значение

и виды.
1.2 Дискретное (цифровое) представление информации. Понятие количества информации. Единицы измерения количества информации.
1.3 Процесс передачи информации, источник и приемник информации. Сигнал, кодирование и декодирование. Искажение информации.
1.4 Скорость передачи информации.
1.5 Кодирование числовой, текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации. 
1.6 Хранение и обработка информации в компьютере.
2 Моделирование

2.1 Понятие моделирования. Материальные и информационные модели. Описание (информационная модель) реального объекта и процесса, соответствие описания объекту и целям описания. 

2.2 Формализация. Математическое моделирование. Логические модели. Детерминированные и вероятностные модели. 
2.3 Компьютерное моделирование.

2.4 Имитационные модели.
3 Системы счисления

3.1 Понятие системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления

3.2 Перевод между системами счисления. Арифметические операции в различных системах счисления.
4 Логика Логические операции.
4.1 Высказывания. Основные логические операции (отрицание, дизъюнкция, конъюнкция, импликация, эквиваленция), их таблицы истинности. 

4.2 Составление логических функций по таблице истинности. 

4.3 Основные законы логики. Минимизация логических функций.
5 Элементы теории алгоритмов

5.1 Понятие алгоритма. Алгоритмизация вычислительных процессов.
5.2 Правила оформления алгоритма.
5.3 Методы разработки алгоритмов.
6 Языки программирования

6.1 Понятие «язык программирования». Компиляторы и интерпретаторы. Типы данных

6.2 Основные конструкции языка программирования. Система программирования

6.3 Основные этапы разработки программ. 
7 Архитектура компьютеров и компьютерных сетей

7.1 Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных систем. Виды программного обеспечения

7.2 Операционные системы. Сервисные программы. Прикладные программы.
7.3 Понятие компьютерной сети. Виды компьютерных сетей. Аппаратное и программное обеспечение работы в сети.

8 Технологии создания и обработки текста и электронных таблиц
8.1 Текстовые процессоры и редакторы.
8.2. Назначение и возможности текстового процессора.

8.3. Технология обработки текстовой информации.
8.4 Технология обработки табличной информации.
8.5. Табличные процессоры.

8.6 Использование табличных редакторов для решения статистических и расчетно-графических задач

9 Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации

9.1 Форматы графических и звуковых объектов

9.2 Ввод и обработка графических объектов

9.3 Ввод и обработка звуковых объектов
10 Технологии поиска и хранения информации

10.1 Модели данных. Системы управления базами данных. Организация баз данных. Классификация БД.
10.2 Реляционная модель данных.
10.3 Использование инструментов поисковых систем (виды и способы организации запросов).
4. Рекомендуемая литература
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5. Критерии оценивания
Рекомендуемое время выполнения заданий:

Время тестирования - 45 минут с момента начала выполнения студентом теста. 
Инструктаж, предшествующий тестированию, не входит в указанное время.
Критерии оценки:

Каждая работа оценивается по 100 бальной шкале. Абитуриент по итогам итогового тестирования получает сумму баллов, определяемую количеством правильных ответов. Т.о. максимальная сумма баллов за тестирования – 100.

Абитуриенты, получившие на вступительных испытаниях от 0 до 46 баллов, выбывают из конкурса на зачисление.

